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LE CRAPS

Le CRAPS est un jeu rapide et excitant.

Il existe de nombreuses régles et de multiples variations de ce jeu.
Il'y a quatre employés de table de Craps : le boxman, deux croupiers
et le stickman.
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POUR JOUER

Le stickman met cinq dés devant le lanceur parmi lesquels ce
dernier en choisit deux. Le lanceur fait un pari, puis lance les dés
au fond de la table ; le stickman annonce le total des points des
deux dés et rassemble les dés & I'aide du stick au centre de la
table. Si vous lancez les dés, vous devez jouer sur PASS LINE ou
DON'T PASS, en plus de tous les autres paris que vous pouvez
choisir. Tous les autres joueurs peuvent également parier sur
n'importe quelle combinaison de la table.

Il n’est pas nécessaire de lancer les dés pour pouvoir jouer.

Si vous ne voulez pas lancer les dés et désirez seulement parier
sur les autres joueurs, il vous suffit de refuser votre tour et le
stickman passe au joueur suivant.
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COMMENT PARIER A LA TABLE DE CRAPS

Au premier jet appelé COMING OUT, le joueur jouant sur PASS
LINE gagne avec sept ou onze et perd avec deux, trois ou douze.
A l'inverse, le lanceur jouant sur DON'T PASS gagne avec deux
et trois, fait coup nul avec douze et perd avec sept ou onze. Une
fois qu’un point a été établi (quatre, cing, six, huit, neuf ou dix) la
mise sur le PASS LINE gagne avec la répétition de celui-ci et perd
avec le sept.

Inversement, la mise sur le DON'T PASS gagne avec le sept et
perd avec la répétition du point établi. Le lanceur perd la main
quand le stickman annonce un sept perdant « SEVEN OUT ». La
main passe au joueur suivant.

Un PARI COME ou DON'T COME se joue une fois que le point est
établi et suit les mémes régles que le PASS LINE ou DON'T PASS.

Le PARI ODDS est une chance associée pouvant étre rajoutée a la
mise initiale sur le PASS LINE et le COME. Il est payé en fonction
du point établi :

-quatre et dix payé & 2 pour 1

-cinq et neuf payé & 3 pour 2

-six et huit payé & 6 pour 5

Il perd avec le sept perdant « SEVEN OUT ».
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Le PARI LAY est une chance associée pouvant étre rajoutée a la
mise initiale sur le DON'T PASS et le DON'T COME. Il gagne avec
le sept. Les paiements s’effectuent en fonction du point qui était
établi:

-quatre et dix payé & 1 pour 2

-cing et neuf payé a 2 pour 3

-six et huit payé & 5 pour 6

Il perd avec la sortie du point.

Le PARI PLACE BET se joue une fois que le point a été établi sur
une ou plusieurs cases contenant les numéros quatre, cing, six,
huit, neuf et dix. Il gagne avec la répétition de ce numéro et perd
avec le sept perdant « SEVEN OUT ».

-Les points quatre et dix sont payés 9 pour 5
-Les points cinq et neuf sont payés 7 pour 5
-Les points six et huit sont payés 7 pour 6

Le PARI FIELD se joue & n'importe quel moment de la partie.
Il gagne & égalité avec trois, quatre, neuf, dix ou onze ; double avec
deux ou douze. |l perd avec tous les autres points.

Le PARIBIG 6 AND 8 se joue & n'importe quel moment de la partie.
Il gagne avec six ou huit et perd uniquement avec le sept.

Les PARIS SEPT ET ONZE et les CRAPS DEUX, TROIS ET DOUZE

se jouent sur un seul coup de dés.

-Le sept est payé 4 fois la mise.
-Le trois et le onze sont payés 14 fois la mise.
-Le deux et le douze sont payés 29 fois la mise.

ANY CRAPS se joue sur un seul coup de dés. Il gagne avec deux,
trois ou douze. Il est payé sept fois la mise.

HORN BET se joue sur un seul coup de dés. Il gagne avec deux,
trois, onze et douze.

Le PARI HARDWAYS (quatre, six, huit et dix) consiste a miser soit
un double deux, double trois, double quatre ou double cing. Ce
pari gagne 7 fois la mise pour un double deux ou un double cinqg,
9 fois la mise pour un double trois ou un double quatre. Il perd
avec le sept ou la combinaison simple du numéro parié.

Les enjeux sur parole sont interdits.
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Cette documentation est donnée a titre indicatif pour la compréhension du jeu
de Craps. En aucun cas elle ne peut tenir lieu de réglementation exhaustive du

jeu concerné.
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